Unità di Apprendimento ___

DALLE MACCHINE A VAPORE AL MOTORE A SCOPPIO

OBIETTIVI:
1. Sapere

1.1. Disporre in ordine cronologico le varie macchine a vapore e per ognuna saperne riconoscere l'inventore.

1.2. Descrivere il funzionamento di ogni macchina a vapore.

1.3. Individuare la vera forza motrice che fa muovere le varie macchine a vapore. 

1.4. Distinguere i componenti della miscela del ciclomotore da quelli dell'automobile, quando si trovano all'interno del  cilindro.

1.5. Descrivere il funzionamento del motore a quattro tempi e a due tempi.

1.6. Elencare le principali differenze tra il  motore diesel e quello a benzina.

1.7. Distinguere le macchine a combustione interna da quelle a combustione esterna.

1.8. Distinguere la ruota motrice da quella condotta e saper indicare la direzione di movimento di alcuni ingranaggi.

1.9. Intervenire  per variare il numero di giri  al minuto fra due o più ruote dentate o di frizione.

1.10. Individuare i vantaggi e gli svantaggi dell'attrito.

1.11. Utilizzare i metodi di rappresentazione scritta del rendimento.

2. Saper fare

2.1. Riconoscere, nel modello delle varie macchine a vapore, i vari organi che le compongono e la funzione di ognuno.

2.2. Riconoscere le parti del cassetto di distribuzione e saperne descrivere le funzioni. 

2.3. Riconoscere, nel modello di un motore a quattro tempi la testata, il basamento e la coppa dell’olio.

2.4. Riconoscere, nel modello di un motore a quattro tempi e a due tempi, i vari organi che lo compongono e la funzione di ognuno.

2.5. Individuare le relazioni esistenti tra il cannone e il motore a scoppio.

2.6. Riconoscere e descrivere i principali organi di trasmissione del movimento.
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