PAGE  
4 pg


IL QUADRATO E IL TRIANGOLO

Queste schede contengono famiglie di immagini appartenenti a un figura geometrica regolare: triangolo, e quadrato

Le procedure appartenenti alla stessa famiglia saranno riunite, con salva con nome, in un file unico, come indicato alla fine della pagina 2 e 4. 


PER TRIANGOLO

__PS_____________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

Per l’elica usa l’istruzione RIPETI

PER ELICA

__PS_____________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

Anche per il segnale, quando ti serve usa RIPETI

PER SEGNALE

__PS_____________________________

100                                           ____________________________________

____________________________________

 60                                             ____________________________________

____________________________________

____________________________________

  70                                                         ____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

Digita nella pagina editor la procedura scritta di fianco all’abete. Attraverso file salva ed esci verifica la corretta realizzazione della figura digitando ABETE nella linea di comandi. Confronta l’immagine sullo schermo con la procedura per comprendere il punto di partenza della tartaruga ed il percorso effettuato. Scrivi di fianco ad ogni riga del programma la relativa funzione.

Intervieni sulla procedura raddoppiando le dimensioni, aumenta il numero dei rami fino a sei. Posiziona l’abete in altre parti dello schermo.


PER ABETE 

__PS _____________________________

____________________________________

SU ASPOS [0 -50] GIU___________________

S 90 A 20 I 40 A 20 D 90_________

A 170______________________________

RIPETI 4[D 150 A 40 I 40 D 60 A 40 I 40 S 30 A 20 D 180]

SU TANA GIU_________________

FINE________________________________

Nella pagina Editor raggruppa in un’unica procedura i programmi che fanno parte del gruppo del triangolo. 

PER FAMTRIANGOLO

PS
TRIANGOLO
 
ASPETTA 150 

PS
ELICA


ASPETTA 150

PS 
SEGNALE

ASPETTA 150

PS 
ABETE


ASPETTA 150

FINE

Prima di far eseguire questi programmi, attraverso Opzioni, modifica le Dimensioni ed il Colore alla penna e attribuisci un colore allo schermo.

QUADRATO

PER QUADRATO

__PS_____________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

PER  QUADROTATO

__PS_____________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________


E’ possibile far costruire al computer quadrati di dimensioni diverse assegnando alla primitiva non un valore numerico ma una variabile (:L)

Scrivi la seguente procedura in Editor:

PER QUADVAR :L

PS  NT

RIPETI 4[ A :L  D 90]

FINE


Quando fai eseguire la procedura vicino al nome QUADVAR attribuisci ogni volta un numero diverso ottenendo quadrati con dimensioni variabili. 


Digita in Editor la procedura scritta sotto. Salva ed esci e poi verifica la corretta realizzazione della figura digitando il suo nome nella linea dei comandi. Confronta l’immagine sullo schermo con la procedura per comprendere il punto di partenza della tartaruga ed il percorso effettuato. Scrivi di fianco ad ogni riga del programma la relativa funzione.

Triplicane le dimensioni, assegna la nuova posizione di partenza, modificane il colore di riempimento. Infine stampa il disegno

PER______________

PS NT____________________________

RIPETI 4 [ A 25 D 45 A 15 S 90 A 15

 D 90 A 15 S 90 A 15 D 45 A 25 D 90]

_____________________________________

SU D 45 A 30 S 45 GIU________________

ASCR [255 0 0 ]___________________

RIPETI 4 [ A 50 D 90]________________

SU D 45 A 10 GIU RIEMPI SU I 40 S 45 GIU

______________________________________

FINE_________


Digita in Editor la procedura scritta sotto. Salva ed esci e poi verifica la corretta realizzazione della figura digitando il suo nome nella linea dei comandi. Confronta l’immagine sullo schermo con la procedura per comprendere il punto di partenza della tartaruga ed il percorso effettuato. Scrivi di fianco ad ogni riga del programma la relativa funzione.

Posiziona l’immagine in altre parti dello schermo, modificane il colore. Stampa il disegno e riportalo di fianco alla procedura.

PER ______________

__PS_____________________________

SU ASPOS [-90 150] GIU_________________

ASCR [ 0 0 255]__________________

RIPETI 8[ RIPETI 6[A 60 D 90] 

SU D 45  A 10 GIU RIEMPI SU I 10 S 180 GIU]

_____________________________________

SU TANA GIU________________________

FINE______


In EDITOR raggruppa i programmi che fanno parte del gruppo del quadrato. Non inserire QUADVAR

PER FAMQUADRATO

PS

QUADRATO

ASPETTA 150 

PS

QUADRUOTATO
ASPETTA 150

PS
___________


ASPETTA 150

PS
___________


ASPETTA 150

FINE

Prima di far eseguire questi programmi, attraverso Opzioni, modifica le Dimensioni ed il Colore alla penna e attribuisci un colore allo schermo.
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