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BREVE  GUIDA  A LOGOIT
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Atienzione, il angoli o
rotazione el tarteruga
sono angol esterni.




Da:

 http://web.tiscali.it/no-redirect-tiscali/mswlogo/
http://digilander.libero.it/scamat/pagine/logoit.htm
A CURA di Pasquinelli prof. Giorgio

Anno scolastico 2003 – 2004

Avvio 

Fare un doppio click – cioè premere due volte velocemente il tasto sinistro del mouse – sull'icona di Logo sul desktop. Comparirà una finestra simile a quella  riportata qui di seguito.
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Parti dello schermo

Lo schermo di Logo è costituito da varie barre e finestre.

In alto c'è la Barra del titolo,  che dà il nome alla finestra aperta “Schermo LOGO”.  Appena sotto vi è la  Barra dei menu, contiene il nome dei menu descritti nella prossima pagina.

Lo spazio bianco è lo Schermo Logo e al suo centro si trova un cursore triangolare: la Tartaruga, la zona grigia più in basso è la Finestra dei comandi; più in basso vi è la Linea dei comandi nella quale vengono digitate le istruzioni. Le due finestre sono separate e quindi possono essere spostate, rimpicciolite, ingrandite o ridotte ad icona.

Lo spazio sopra la linea dei comandi è denominato Elenco dei comandi; in esso  vengono riscritte automaticamente le istruzioni digitate nella linea dei comandi; qui Logo scrive anche i messaggi di  errore ed appaiono inoltre altre indicazioni. 

Alla destra c'è un gruppo di bottoni dei comandi descritti di seguito.

Alt: ferma ogni azione di Logo. 

Traccia: attiva il comando traccia; ricliccando si attiva il comando opposto notraccia.

Pausa: Logo si blocca temporaneamente e attende il comando continua.

Stato: apre una finestra che mostra alcune informazioni sulle azioni eseguite dal Logo in quel momento.

Passo: indica a Logo di non permettere l'utilizzo di altri programmi mentre Logo sta funzionando.

Reimposta: funziona come il comando puliscischermo (ps), ripristina e pulisce lo schermo.

Esegui: è come schiacciare il tasto Invio, dice alla tartaruga di eseguire quanto contenuto sulla riga dei comandi.

I menu di logo

Ci sono cinque menu nella corrispondente barra. 

1. File: gestione delle procedure, uscita da Logo.

1.1. Nuovo: serve per cancellare tutte le procedure caricate in memoria ed avere un nuovo foglio nel quale lavorare con altre procedure. 

1.2. Apri: appare una finestra in cui scegliere cartelle nelle quali  selezionare un file che contiene le procedure da caricare.

1.3. Salva: salva le procedure create, avendole già salvate sul disco C. o sul floppyy con la procedura 1.4.

1.4. Salva con nome: appare una finestra in cui scegliere cartelle nelle quali salvare il file che contiene le procedure scritte. Con questa opzione è attribuito un nome al file che potrà essere aggiornato successivamente usando “Salva”.

1.5. Modifica: appare un nuovo menu in cui selezionare una procedura da modificare. 

1.6. Cancella: appare una finestra in cui selezionare una procedura da cancellare. 

1.7. Esci: uscita da Logo.

2. Disegno: comandi per aprire, salvare e stampare le immagini create con i comandi grafici (avanti, sinistra, …) 

2.1. Nuovo: cancella lo schermo. 

2.2. Carica: appare una finestra dalla quale è possibile caricare un’immagine salvata in precedenza nei formati .bmp o .gif.

2.3. Salva: salva l’immagine creata.

2.4. Salva con nome: appare una finestra in cui scegliere cartelle nelle quali salvare il file che contiene le immagini. Con questa opzione è attribuito un nome al file che potrà essere aggiornato successivamente usando “Salva”.

2.5. Stampa: stampa l’immagine creata.

2.6. Imposta stampante: seleziona la stampante e le caratteristiche della stampa.

2.7. Area attiva: appare una finestra nella quale è possibile selezionare l'area di lavoro da stampare o da salvare.

3. Opzioni: questo menu permette di cambiare le dimensioni ed i colori della penna, quelli dello schermo, le dimensioni ed il tipo dei caratteri utilizzati da Logo. 

4. Zoom: permette di ingrandire o rimpicciolire i disegni.

5. Aiuto: se si ha bisogno di chiedere istruzioni su come fare qualcosa in Logo, il menu d'aiuto ti offre alcune scelte:

5.1. Indice: lista dei capitoli in cui è suddiviso il volume degli aiuti collegati a Logo.

5.2. MCI: serve a chi programma strumenti multimediali.

5.3. Uso dell’aiuto: aiuto su come utilizzare l’aiuto.

5.4. Tutorial: riporta all’indice.

5.5. Dimostrazione: illustra alcune delle possibilità di utilizzo di Logo.

Primi passi
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L'area bianca è il mondo della tartaruga, all’interno del quale essa si muove seguendo le nostre istruzioni; al centro dello schermo vedi un triangolino isoscele che rappresenta proprio la tartaruga. Nella situazione iniziale la tartaruga punta verso l'alto (verso nord); questo stato della tartaruga (posizione al centro, orientamento verso nord) viene denominato tana (a cui corrisponde il comando tana che riporta la tartaruga in quella posizione). 

Ora digita sulla linea dei comandi l'istruzione avanti 100 (tra la primitiva ed il valore numerico deve sempre essere mantenuto uno spazio); la tartaruga avanza di 100 passi nella direzione determinata dal suo orientamento attuale (che è verso nord). Per mettere in esecuzione l'istruzione devi premere sul tasto Invio oppure cliccare sul bottone Esegui. Logo non distingue tra lettere maiuscole e minuscole, pertanto AVANTI 100, avanti 100 oppure AvanTi 100 sono comandi equivalenti. 

La tartaruga, muovendosi, ha lasciato una traccia: hai quindi ottenuto un segmento verticale lungo 100 passi di tartaruga (100 pixel). Nella lista delle istruzioni, al di sopra del campo di input, appare ora l'istruzione che hai appena digitato e che potrai di nuovo far eseguire quando ti servirà senza doverla riscrivere: basta cliccarci sopra due volte in rapida successione.
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Digita sulla linea dei comandi le istruzioni destra 90 a 100 d 90  poi Invio o Esegui. Come vedi le istruzioni possono anche essere scritte in modo abbreviato.

Il risultato sullo schermo è riportato di fianco

E' chiaro che se ora scriverai le istruzioni a 100 d 90  a 100 d 90 il quadrato si completerà
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Ti rendi conto che questo blocco di istruzioni rappresenta una descrizione operativa (procedurale) del quadrato. Per poter disegnare un quadrato con il Logo, devi sapere quali proprietà caratterizzano questa figura: 

· gli angoli sono tutti retti, quindi la rotazione della tartaruga è sempre di 90°

· i lati sono tutti uguali perciò l'avanzamento è sempre di 100 passi.

Inoltre la regolarità della figura appare nella regolarità che il blocco di istruzioni presenta (ci sono due istruzioni che si ripetono quattro volte). 

Un sistema più veloce per costruire una figura con lati ed angoli uguali è quello di usare il comando ripeti. Sulla linea di comandi scrivi:

 ps ripeti 4[a 50 d90] 

ed osserva il risultato. Nelle ultime pagine dell’unità scopri la funzione di PS.

Un'ultima cosa: come si fa ad uscire dall'ambiente MSW-Logo? Hai due possibilità: selezionare l'opzione "Esci" del menu "File" della finestra principale, oppure dare in modo diretto, sulla riga dei comandi  della finestra comandi, l'istruzione ciao. 

Scrivere ed eseguire una procedura 
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Come hai verificato la tartaruga è in grado di comprendere un certo numero di comandi senza che le si debba spiegare il loro significato.  Questi comandi sono chiamati istruzioni primitive ( a d e quelle riportate nelle ultime pagine dell’unità). Ma la tartaruga è anche in grado di apprendere nuovi comandi se li esprimeremo mediante istruzioni primitive. Se ad esempio vogliamo insegnare alla tartaruga come si fa a tracciare un quadrato dovremo definire la seguente procedura: 

Come vedi si tratta proprio delle stesse istruzioni che hai dato in modo diretto per ottenere un quadrato di lato 50. Attenzione però, all'inizio del blocco di istruzioni trovi la dichiarazione “per PrimoQuadrato” (per tracciare un quadrato) e in fondo la parola “fine” (fine della procedura). In questo modo hai realizzato un programma, detto anche procedura  che però non si scrive direttamente nella linea dei comandi ma in un nuovo ambiente chiamato editor. 

Per accedere alla pagina editor seleziona dal menu "File" della finestra principale la voce "Modifica…”, dove pulsa il cursore scrivi PrimoQuadrato, poi “Ok”. Procedendo in questo modo, si presenterà la finestra editor rappresentata a sinistra nella quale è presente il titolo preceduto da Per. Con il cursore posizionati alla fine della prima riga e premi Invio.  Digita il testo della procedura. 

Nella finestra dell'editor hai a disposizione tutti i servizi che normalmente sono disponibili in un word processor  (ad esempio taglia, copia, incolla, cerca). 

Dopo aver digitato la procedura esci dall'editor mediante l'opzione "Salva ed esci" che trovi nel menu "File". La procedura è così salvata nella memoria di lavoro (RAM), ma non su una memoria permanente (floppy, hard disk)

Non rimane che mettere in esecuzione la procedura. Digita, in basso, sulla riga dei comandi la parola PrimoQuadrato e poi clicca su Esegui o premi Invio. Hai ottenuto, in un sol colpo, il quadrato. 

Colori 

E’ possibile cambiare il colore della penna e quindi della traccia lasciata dalla tartaruga mediante la finestra Opzioni della barra del menu. 

Esamina ora la procedura presente nella casella a destra; essa contiene alcune nuove istruzioni 

Trascrivi la procedura nella pagina editor, seguendo le indicazioni previste in precedenza.

Nel menu Opzioni cambia il colore e lo spessore della penna, modifica il colore dello schermo.

Il risultato  della procedura apparirà sullo schermo quando nella linea dei comandi farai eseguire  QuadratoColorato

Come hai fatto a "riempire" la figura con un colore? E' molto semplice: devi portare la tartaruga in un punto qualsiasi, che sia interno alla figura, e poi dare l'istruzione riempi. Attenzione però, la tartaruga deve arrivare all'interno della figura senza lasciare la traccia. 

Correggere le procedure

Scrivendo le procedure si possono fare errori e diviene necessario ritornare nell’editor per correggerle.  Come prima dal menu "File" della finestra principale si sceglie la voce "Modifica”. Procedendo in questo modo,  si presenta la finestra: Modifica procedura, che contiene l'elenco di tutte le procedure definite. Seleziona il nome di quella da correggere e poi clicca sul bottone "ok".  Entri così in editor e puoi intervenire sulle righe scritte

Salvare e recuperare procedure 

Quando verifichi la correttezza di una procedura uscendo da Editor attraverso File, Salva ed Esci le istruzioni sono in memoria RAM e non salvate in modo permanente su disco. 

Uscendo da Logo le perderesti irrimediabilmente. E' allora necessario salvare su disco il tuo lavoro. 

A questo scopo utilizza in modo diretto il comando salva con nome presente nel menu File. 

Attenzione!!!, Con il comando salva con nome salvi tutte le procedure sino a quel momento realizzate, quindi scegli un nome opportuno per il file così da riconoscerlo. 

Il file dovrà essere collocato nell’apposita cartella gia preparata nell’Hard Disk o disco C:. 

Leggi con molta attenzione…

Terminato il lavoro su una famiglia di figure salva sul disco fisso attribuendo il nome della procedura che riunisce gli altri programmi facenti parte della famiglia (FAMQUADRATO, FAMTRIANGOLO…).

Poi apri un Nuovo foglio, attraverso il menu File, in alto a sinistra sullo schermo, ed in questa pagina prosegui il lavoro relativo ad un altro gruppo di immagini.

Anche quando richiami i file dal disco per modificarli o aggiungere altre procedure è opportuno lavorare su una famiglia di immagini alla volta.

1. dal menu File Apri richiami nella memoria di lavoro (RAM) le procedure che vuoi modificare;

2. completato il lavoro Salva (menu File) per memorizzare le modifiche che hai apportato;

3. dal menu File scegli Nuovo e controlla in File Modifica se la memoria RAM è vuota;

4. ora puoi richiamare dal disco un altro gruppo di procedure da modificare attraverso File Apri, come previsto al punto 1.

Il software attribuisce al nome del file l’estensione lgi che identifica tutti i file di MSW-Logo
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per QuadratoColorato


ps nt


ascr [255 128 0]


ripeti 4 [a 100 d 90]


su d 45  a 5 giu riempi su i 5 s 45 giu


fine











per PrimoQuadrato


ps 


ripeti 4[ a 70 d 90]


fine  
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