. Parco Naturale di
Montecchio - Tomente
di Canepa

2. Parco di Mantecemeto

1 PARCHI

e e

Parco Naturale di Montecchio - Torrente di Canepa
(2 ore circa)

Parco di Montecerreto
Con un percorso-natura con attrezzi ginnici.
{1 ora)




PARCO NATURALE D1 MONTECCHIO

SN =E pullman via det Voltone e via del Serrone; superato il tiro o vola, af
~ bivio si gira a destra per vinle Campo dei Giudei. Di fronte olfe
Snrﬂbﬂgedmimrqﬂmmpmmm;nuﬂpﬁMHtﬂ'inF;hh :1
passegiale prendendo Stroda df Montecchi

Quasi subito si incontra
il Willing Bonelli, un'an-
tica casa di caccia, della
famiglia patrizia  dei
Bonell,

j th 3 ilj.' 'i B o .- dol
| storica di San Marino. mﬁm’mﬁ?&'ﬂmm uuml .

Con guale materiate |
& costrutto i wlling?
1. pietra
2. legno
3, mattoni

Proseguendo si raggiunge il poggie dove si trova un'area attrezza-
ta con tavoll, giochl ed un piccolo giarding zoologico con animali

da cortile e daini.

I 5ai individuare la differenza tra le coma del daino adulto
e quelle del daino pib giovane?

Da Mur?tr.-r.:chiu partona alcuni sentieri che, attraversando boschi,
boscaglie e prati raggiungono antichi casolari ¢ weechi mulini,
testimonianze della vita rura-
le nei tempi passati,

* I percarso Montecchio-Cane-
pa & |'itinerario pid adatto per
chi vuole immergersi nell'am-
biente per essere in diretto
contatto con la natura,

Il percorso  si suddivide in
"stanze™; cosl vengono chia-
mati una serie di ambienti
diversi, tutti collegati tra loro.

II primo tratio, “stanza
n.1" & costituito da un
querceto i roverelle, una
pianta che caratterizza |
boschi sammarines fin dai
tempi remati,

Quale vocabolo € estranco a questa famiglia?
1. quercia 2. quesito 3. querulo 4, roverella

Prosequendo ti trovi nella “stanza n. 2%,
una prateria di arbusti tutti autoctoni,
cioé appartenenti alla vegetazione spon-
tamea di San Marino,

Sono molto importanti per [a sopravwi-
venza € il nutrimento di tantissime spe-
cie di animali  vertebrali: daini, strici,
tassl ed invertebeati come: ragni, farfal-
le, millepiedi, scarabei cenvi volanti..,

Perche il cervo volante ha questo strano nome?
1, le mandibole dei maschi ricordana fe coma di un cervo
2. si trova soprattutto in zone abitate da cena
3, vive nascosto nel pelo dei cend

La "stanza n, 3"
& una pratetia
arida; gui
sopravvivona
solo erhe spon-
tanee, gualkche
albero e gualche
arbusto sparso,




ﬂ Il sentiero rprende con [fingres-
‘w0 nella "stanza n. 77 che tutta
aperta su un tratto di crinale

diventa un belvedere.

La "stanza n. 4" & [a pid
@ piccola di tutto Il sentiern
non & attraversabile: &

quasi sempre allagata per
la presenza di una falda ¢
superficiale d'acqua.

ii i & DESETVATE
Vi si trovano pochi giunchi. [ia qui infatti si pu

yn bellissimo panorama: la

e — P 5
ey i stretta vallata di Canepa, |
,J_-u__ | La“stanzan. 5 atr.rwrl.-m ) . - . haschi, | campi coltivati, tutto
un boscn rpqlh:n suggestivo: grandi alberi, suolo ricco di fogliame in sullo sfondo dei primi contrafforts degli Appennini marchigiani-
dt:?mpn_slzmne, piante del mrt_usu:_:-l:}_ colorate e profumate rendo- romagnoli.
no I'ambiente particolare per giochi di luce & profumi, Questa stanza si presenta brulla € tuttavia sone presenti almeno
cinquanta specie di erbe, caratteristiche di ambienti aridi ¢
5i nota sublto il cambiamenta semiaridi,
di temperatura e di umidith o
appena si inizia a percormere Individua | nomi di piante eliminando o sostituendo le lettere intruse:
questa parte di sentiero che qui
divents ung mulattiera, 1. Sfelce 2 salive 3. goramigna 4. aumenta 5. carpelvenere

6. guercia 7. spino 8. calma 9. macero 10, bocciolo
La vegetazione non & pid domi- -
nata dalle querce ma da aceri,

sambuchi, noccioli, carpini, La “stanza n. 8", in passato zona agricola poi abbandonata, & stata = -r-
restituita all'ambiente naturale. Fﬁ“

A destra del sentiero
pugi vedere una prate-

ria con radi arkwsti,
con qualche cespuglio ™
isolato qua e & e sulla
sinistr@ un  giovane
hosco spontanea.

Osserva | diversi alberi e prova a collegare le foglie delle piante con
le loro caratteristiche:
1. foglia di acero A costituits da tante foglioline disposte
lungo ['asse centrale
| 2. foglia di nocciolg B. owale
3. foglia di sambuco C. palmata

Ls "stanza f. 9° ha le
caratteristiche  della
forra (gola tra due ver-
santi ripidi in cui scor-
re un corso d'acqua).

Nella "stanza n. 6° il sentie-
ro diventa strada asfalta-
ta, dall'ambiente natu-
rale s5i passa ad um
amhiente che evidenzia
lintervento  dell'uomao:
lavorazione del terrenn,
macere, fafcigture,

¥
Lungo il torrente passa il sentiero all'embra di grandi robinie ed
altre piante d'alto fusio,

Ouesta stanza & la pil suggestiva dellintera percorso per il corso
d'acgua che forma una cascata, per le rocce ricoperte di muschi,
per i giochi deila luee tra | rami ed i suoi riflessi sull'acqua.

Eil reqno delle ortiche, delle erbe
infestanti, delle robinie.




In corrispondenza
della cascata il
sentiero si divide!
tenendats 3 simi-
stra arrivi al tor-
rente di Cancpa
e gui & il punto
darrive del per-
COrso.

Ti trowa a1 Vecech
Mulini, ora sede
dell'Associazione
degli Speleclogl sammaringsi, dove fino ai primi anni del "300 1a
forza dell’acqua del torrente faceva Tunzionare fe macine.

Se imvece wolti & destra entri nella “stanza n. 10" che porta ai Casa-
menti, rudere non visitabile perché pericalante, ma esempio di
architettura rurale sammarinese.

Se non sei ancora troppo stan-
co puoi campletare ||l percorso
tornands al punta di partenza.

PARCO DI MONTECERRETO

tseendo da Cittd percorri, in
mocching o in autobus vio del
Violtare, continua per vio del Ser-
rone fino ol bivio; qui  volto o
\iai venti fino md un oltro bivio
sulla sinistra dove prendi via
Prima Gueldario; percorrita fino
o roggivngere strioda di Monte-
cerrely dove viene segnolato il
porco, Percorso tutto fo stroda
ﬁnmrmrmiwrdeumﬂudmsmﬂmmdupnumkmrm~
Linuare solo @ piedi,

Dia qui ha inizio il percorso naturalistico e panoramico.

Quasi subito ti troveral in una vecchia pineta. Traversa la pincta
quindi prendi il sentiero sulla destra che prosegue in discesa in un
bosco di castagni, frassini, querce. ]

Continua fino @ raggiungere i resti di un fnrtilizu: appartenuto a

Guida di Cerreto, il
quale nel 1243 conces- IStal procedendo nella dlr'l.".IerI'Il: giusta?

Dai Vecchi Mulini, prendi la

e ai sammarinesi il | 1. || Monte Titano & alla tua: A destra B. sinistra
salita che ti porta alla chiesina

: - ermessa di transitare | 2 Citta: A. destra B. sinistra
di Canepa, da li prosequi dirit- Euuf sue terre in cam- | 3. Valle del Marecchia e le Hnr:cheﬁLdLISEa;aLEu ”
' ::Hr: E:r!tf[llln 1e s orTerie©8 biodiun pedaggio, | Montebelio ¢ Tarriana: sinistra

Sequi It seqgnalazioni fino ad arrivare agli impianti sportivi di Mon-
tecchio, subito sotto il Villing Banelli.

Se invece seiomolto staneo

Proseguendo, |a discesa diventa pid ripida € porta in breve ad un
bivia. Andando dritto incontri un bosco di castagni, aceri, nocciali,
agrifoglio. Cammina ancora per 2-300 metri attraversa la fitts

pineta; v:gu:ndn le segnalazioni
ti ritroveral in una macchia con
vegetazione erbacea, aperia e
soleggiata, completamente
diversa da quella del bosco che
hai incontrato prima.

Terminato il percorso obbligato
nella macchia gira & sinkstra €
percorrl la strada parallela a
quella che hai trovato allinizio
© del sentiern. Superata la pineta,
dopo una breve salita i ritrowve-
rai al punta dal quale sei partito.

puai tarnare in pullman,

Prosequendo dal parcheggio
pef vigle Campo del Giudei, (I
pullman al primo bivio gira &
sinistra ¢ prosegue fino al cen-
tra di Santa Mustiola,

Qi gira & sinistra per strada di
Canepa e facilmente ti rag-
giLnge.




INFORMAZIONI UTILI

Il prefisso telefonico della Repubblica di San Marino & 0549
Per informazioni turistiche:

Ufficio di Stato per il Turismo

Contrada Omagnano, 20

47890 Repubblica di San Marino

tel. 0549.882400 - 882410 fax 0549.882575
e-mail: statoturismo@omniway.sm

Informazioni Turistiche
Contrada del Collegio - San Marino
tel. 0549/882914

Ufficio prenotazioni Guide
Piazzale lo Stradone San Marino
tel. 0549.882393 fax 0549.882398
Orari: 8.15-12.15/14.30-17.30

Associazione Albergatori U. S. 0. T.
(Unione sammarinese operatori turistici)
Via Piana, 109 - San Marino

tel. 0549.992930

Campeggio

Centro Turistico San Marino

Strada di San Michele, 50 - Cailungo
tel. 0549.903964

SERVIZ1 PER BAMBINI E RAGAZZ]1

L'IBROVOLANTE

Libreria per ragazzi. Punto di incontro per avvicinare i bambini al
mondo della letteratura, promuovere la cultura del leggere, in spazi
per incontri con autori, presentazioni di novita, visite guidate.

tel. 0549.907084

Lupoteca PoLoGioco

Spazio strutturato per giocare con coetanei, adulti o individualmen-
te. Percorsi di laboratori sul gioco attuato, gestito, ragionato.

tel. 0549.999536

ARBORETO

Visite didattiche guidate da insegnanti per la conoscenza funzionale
e floristica degli alberi del territorio.

tel. 0594.885110

CENTRO NATURALISTICO

Visite gmdate per la conoscenza degli ambienti naturaiu e paesaggi-
stici piu significativi del territorio della Repubblica di San Marino.
tel. 0594.883460

Istiruto MUSICALE

Per avvicinare alla musica i piu piccoli attraverso un percorso
ludico, coltivare le attitudini dei ragaZZ| awviare allo studio dello
strumento.

tel. 0549.903002

IMPIANTI SPORTIVI
In tutto il territorio di San Marino sono presenti vari impianti spor- .
tivi sia pubblici che privati.

Per informazioni tel. 0549.882400 - 882410




MUSE]I E MONUMENTI STATALI

PALAZzO PussLico

Piazza della Liberta - Centro Storico

tel. 0549.885370

Ingresso £.4000

Orari: dall'1 aprile al 30 settembre 8-20:
dall'l ottobre al 31 marzo (8.45-17)

Rocca GuATA (PRIMA TORRE)

Centro Storico di San Marino

tel. 0549.991369

Ingresso £.4000

Orari: dall'1 aprile al 30 settembre 8-20:
dall'1 ottobre al 31 marzo (8.45-17)

Rocca CesTa (SECONDA TORRE)

Salita alla Cesta - Centro storico

tel. 0549.991295

Ingresso £. 4000

Orari: dall'1 aprile al 30 settembre 8-20:
dall'l ottobre al 31 marzo (8.45-17)

MOoNTALE (TerzA TORRE)
Salita al Montale - Centro Storico

Per visita alla | e alla Il Torre biglietto unico £. 6.000 solo per sin-
goli. Per gruppi superiori alle 25 persone e per scolaresche £. 2.000

Museo- PINACOTECA SAN FRANCESCO

Via Basilicius - Centro Storico

tel. 0549.885132

Ingresso £. 4000

Orari: dall'1 aprile al 30 settembre 8-20;
dall'l ottobre al 31 marzo (8.45-17)

MUSEO DELL'EMIGRANTE E CR?RO DI STUDI PERMANENTI SULL'EMIGRAZIONE
Contrada Omerelli, 24 - Centro Storico

tel. 0549.885171

Ingresso gratuito

Orari: da ottobre a marzo 9-12/13-16. Da aprile a settembre 8-20
Visite quidate su prenotazione

1»BIBLIOTECA DI STATO E BENI LIBRARI _
‘Contrada Omerelli, 13 Palazzo Valloni

tel. 0549.882248

Dal lunedi al venerdi dalle 8.15-18.00, sabato dalle 8.30-12.30

Ufficio Filatelico Numismatico
Piazzetta Garibaldi
tel. 0549 882370

CHIESE

- BASILICA DEL SANTO

Piazza Domus Plebis - Centro Storico di San Marino
tel. 0549.882380

CHIESA DI SAN QUIRINO (CONVENTO CAPPU.CCINI) _
Via dei Cappuccini - Centro Storico di San Marino

tel. 0549.991161

CHiesA £ CONVENTO DI SAN FgANCE_Sco .
Via Basilicius - Centro Storico di San Marino

tel. 0549.991157

CHIESETTA DI SAN PIETRO .
Piazza Domus Plebis - Centro Storico -

tel. 0549.882380



MUSE] PRIVATI

Muskeo DeLLE CERE

Via Lapicidi Marini, 17 - Centro Storico

tel. 0549.992940

Orari: da ottobre a marzo 8.30-12.30/14-17.30;

aprile, maggio, giugno e settembre 8.30-18.30;

luglio e agosto 8.30-20.

Ricostruzione storica di personaggi in ambienti e costumi della storia
sammarinese e internazionale.

Muskeo DELLE CURIOSITA

Salita alla Rocca, 26 Centro Storico

tel. 0549.992437

Orari: da novembre a febbraio 10-17.30;

da marzo a giugno 9-18.30;

da luglio a settembre 9-24.

Il Museo contiene una raccolta di documenti su avvenimenti, oggetti
e personaggi strani e curiosi.

REPTILARIUM - ACQUARIUM

Via Paolo lli, 5 - Centro Storico

tel. 0549.990318

Ingressi: da marzo a ottobre tutti i giorni aperto; da novembre a
febbraio sabato domenica e festivi. Orari: 9-20.

Centro di sperimentazione e ricerca nel mondo dei rettili e dei pesci.

Museo DELLA TORTURA

Lato Porta San Francesco - Centro Storico

tel. 0549.991215

Orari: dall'1 aprile al 30 settembre 10-19; dall'1 ottobre al 31
marzo chiuso il mercoledi.

FESTE

5 FEBBRAIO

Anniversario della Liberazione della Repubblica dall'occupazione
alberoniana e Festa di Sant'Agata, patrona.

Tutte le Comunita sammarinesi sparse nel mondo celebrano il 5
febbraio, la festa della Liberta. :

25 MARZO

Anniversario dell’Arengo, in origine assemblea dei capi-famiglia che
in sequito delego il suo potere al Consiglio Grande e Generale di 60
membri.

Oggi I'Arengo ¢ lo stesso corpo elettorale.

1 APRILE
Cerimonia d'Investitura dei Capitani Reggenti

Lueuio -
Nell'ultima settimana di Luglio si svolgono le giornate Medievali nel
Centro Storico della capitale.

3 SETTEMBRE

Festa di San Marino e della Fondazione della Repubblica

Nell'anno 301 d.C., secondo la tradizione Marino salil sul Monte
Titano e da queila data i sammarinesi iniziano il conto degli anni di
esistenza della loro Repubblica.

Il 3 settembre si svolge anche il Palio dei Balestrieri.

1 OTTOBRE _
Cerimonia d'Investitura dei Capitani Reggenti .
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SOLUZIONI DEI GI10CHI

Le risposte esatte sono la numero 2 e la numero 3.

Il nome “"bertesca” deriva, infatti, dal latino brittus (bre-
tone) ed in origine, indicava I'antica abitazione invernale
bretone. Dal X secolo fu usato per indicare una piccola
costruzione difensiva posta tra le merlature delle fortifi-
cazioni.

Nei cantieri con bertesca si intende un piccolo ponteggio.

Gioco 1. Nello stemma alla sinistra di chi entra in Citta &
raffigurata un'aquila con le ali aperte e una corona in
testa.

Gioco 2. La croce raffigurata sulla colonna & detta

“greca” perché, a differenza di quelle che trovi di solito,

ha le due braccia uguali. E detta greca perché questa
forma era molto diffusa nel mondo greco-bizantino.

La risposta esatta € la numero 3.

Le chiavi erano manovrate da tre frati contemporanea-
mente per rendere piu difficili eventuali furti.

La risposta esatta € la numero 2.

Gioco 1. San Giuseppe.
Gioco 2. La risposta esatta & la numero 3.

| nomi dei venti sono: il numero 2. Bora (un vento di
Trieste); 3. Maestrale (un vento che soffia da nord-ovest);
4. Libeccio (un vento che soffia da sud-ovest): 6.
Ponentino (il modo con cui a Roma viene chiamato il
vento che soffia da ovest).

Invece non sono nomi di venti: 1. Eolo (il nome con cui
gli antichi romani chiamavano il dio dei venti) mentre 5.
Sciroccato € un'espressione che indica una persona un
po’ frastornata (a causa del fastidioso... sciroccol).

La risposta esatta € la numero 2.

Sulla cappa del camino é raffigurato un leone, simbolo
della citta di Venezia.
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Nessuno dei tre. Infatti, nelle leggende legate alla vita di .
questi tre santi sono narrati di incontri con questi ani-
mali, incontri che sono spesso raffigurati in dipinti e sta-
tue che li rappresentano.

Le risposte esatte sono: 1-C; 2-A; 3-B.

Infatti: il Castello Sforzesco a Milano prende nome dalla
famiglia degli Sforza.

Il Ponte dei Sospiri a.Venezia si chiama cosi perché un
tempo collegava Palazzo Ducale con le prigioni e, quindi
da qui passavano i prigionieri che... "sospiravano” per la
triste sorte che |i attendeva.

[l Colosseo, infine, sembra che nel suo nome conservi il
ricordo di una statua colossale in bronzo dorato, “il
Colosso” che sorgeva nella piazza del Colosseo. .

La risposta esatta € la numero 1.

Gioco 1: La risposta esatta € la numero 2.

Gioco 2: | nomi intrusi sono: Bud Spencer e la Primula
Rossa.

La risposta esatta & la numero 1. Ma in parte anche la 2,
infatti le penne di ferro che simboleggiavano le tre vette
avevano anche funzione di parafulmine.

San Francesco.

La risposta esatta € la numero 1.

La risposta esatta & la numero 1. La numismatica ¢ la
scienza che studia gli aspetti economici, storici e artisti-
ci delle monete.

La risposta esatta € la numero 2.

Gioco 1: La risposta esatta € la numero 2.
Gioco 2: Il daino adulto ha le corna grandi e ramificate.
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Gioco 1: le parole estranee sono 2. Quesito (domanda) e
la 3. Querulo (lamentoso)

-Gioco 2: La risposta esatta & la numero 1.

Le risposte esatte sono: 1-C; 2-B; 3-A.

| nomi delle piante che si ottengono togliendo e sosti-
tuendo alcune lettere sono: 1. (sfelce) felce; 2. (salive)
salice; 3. (goramigna) gramigna; 4. (aumenta) menta; 5.
(carpelvenere) capelvenere; 6. (guercia) quercia; 7. (spino)
pino; 8. (calma) palma; 9. (macero) acero; 10. (bocciolo)
nocciolo.

1-B; 2-B, 3-A-




