Unità di apprendimento N°_____

IL COMPUTER

OBIETTIVI:

1.1. Sapere

1.1.1. Conoscere il significato del termine informatica, Hardware e Software, unità di inpout e output, utente e programmatore.

1.1.2. Distinguere i “general purpose” dai “special purpose” ed i terminali stupidi da quelli intelligenti 

1.1.3. Distinguere i mainframe dai minicomputer e dai PC 

1.1.4. Classificare i computer nelle varie generazioni in base agli elementi elettronici impiegati nella costruzione

1.1.5. Conoscere i vari elementi hardware che costituiscono la case e distinguere le porte seriali da quelle parellele e da quelle USB

1.1.6. Classificare i vari tipi di software

1.1.7. Descrivere le principali funzioni del sistema operativo

1.1.8. Descrivere i principali software applicativi

1.1.9. Conoscere gli elementi essenziali forniti dal rivenditore al momento dell’acquisto di un applicativo  e comprendere l’importanza della licenza d’uso.

1.1.10. Distinguere i “freeware” dai “shareware”.

1.1.11. Indicare le informazioni essenziali relative ai software di programmazione

1.1.12. Comunicare gli elementi che identificano un file

1.1.13. Descrivere il significato di virus e le modalità per limitare le infezioni

1.2. Saper fare
1.2.1. Usare le principali opzioni offerte da un software di presentazione per realizzare le singole schermate relative alle varie parti del computer

1.2.1.1. usare l’ambiente  pps e le opzioni di carattere generale (salvare, copiare, modificare i caratteri, attribuire colori…)

1.2.1.2. creare uno sfondo per diapositiva o scegliere tra modelli predisposti

1.2.1.3. usare i segnaposto

1.2.1.4. visualizzare  diapositive, correggerle, eliminarle, spostarle
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