IL COMPUTER

1. IN GENERALE…

1.1. Informatica

1.2. Hardware/Software

1.3. Input/output

1.4. Utente/programmatore

2. TIPI DI COMPUTER

2.1. Il computer

2.2. Tipi di computer (General Purpose e special purpose)
2.3. Tipi di computer (terminali stupidi e terminali intelligenti)
2.4. Tipi di computer (Mainframe, Minicomputer e PC)
2.5. Il computer portatile

2.6. I computer di 1a generazione (1950)

2.7. I computer di 2a  generazione (fine 1950)

2.8. I computer di 3a  generazione (fine 1960)

2.9. I computer di 4a  generazione (fine 1970)

2.10. I computer di 5a  generazione

3. PARTI HARDWARE DEL COMPUTER

3.1. Il computer di fronte

3.2. Il computer sul retro
3.3. La porta parallela del computer

3.4. Porta seriale del computer

3.5. Porta USB del computer

4. I SOFTWARE

4.1. Classificazione dei software

4.2. Il sistema operativo

4.3. I programmi applicativi

4.4. La licenza d’uso dei programmi applicativi
4.5. I linguaggi di programmazione

4.6. I files

4.7. I virus
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